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Közlekedésmérnöki alapszak (BSc)

Közlekedési információs rendszerek I. – BMEKOKKA240

(Transportation Information Systems I.)

Az  előadásokhoz felhasznált irodalmi források:

Dr. Csiszár Csaba – Sándor Zsolt: Közlekedési informatika (jegyzet) 2014.

Dr. Csiszár Csaba – Caesar Bálint – Csonka Bálint – Földes Dávid: Közlekedési információs rendszerek I. 

számítógépes laborgyakorlat (jegyzet) 2016.

Dr. Csiszár Csaba – Dr. Westsik György: A közlekedési informatika kutatása és oktatása a BME Közlekedésüzemi és 

Közlekedésgazdasági Tanszékén. Közlekedéstudományi Szemle LXIV. évf. 2. szám 44-52.o. Budapest, 2014.

Az előadási anyagban felhasznált, közlekedési informatika témájú forrásokra részletes irodalmi hivatkozás az elméleti 

jegyzet és a cikk végén szereplő irodalomjegyzékben található.

Tantárgyfelelős oktató:   Dr. Csiszár Csaba egyetemi docens

csiszar.csaba@mail.bme.hu,  0036 1 4631978,  St. 403

Tanszéki honlap:   www.kukg.bme.hu letölthető tananyagok + eredmények

A tantárgy előadója a saját ábrák másolási  jogát fenntartja.



Előadás: 2 óra,  Labor:   2 óra

Számonkérés: félévközi jegy

Érdemjegy:  a félév során összesen 100 pont szerezhető

(50 p elmélet+ 50 p gyakorlat)

Elméleti zárthelyik: 25 - 25 pont 

Gyakorlati (labor) zárthelyik:         20 - 20 pont

Önálló feladat elkészítése: 10 pont

Kreditpont: 5

Közreműködő kollégák

Tudományos Diákköri Konferencia  (TDK)
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Órarend,  a tantárgy lényege, előzményei, mi a képzés célja?

Tantárgyi egymásra épülés:

BSc képzésben: 

Közlekedési információs rendszerek I. és II. +  alágazati információs rendszerek

MSc képzésben:

Közlekedési informatika + Intelligens közlekedési rendszerek (ITS) + választható tárgyak

(pl. Személyközlekedés) 

Közlekedés informatikai képzés célja a karon [„térkép” rajzolása] 

Záróvizsga tételek (honlap)



1. Közlekedési információs rendszerek alapjai

Rendszerelméleti alapismeretek

Információtechnológiai alapismeretek 

Számítógépes hálózatok

Műholdas kommunikációs rendszerek

Helymeghatározó rendszerek

Járműkövető rendszerek

(Kooperatív) Intelligens közlekedési rendszerek alapismeretei

2. Közlekedési alágazatok információs rendszerei

Gyalogos és kerékpáros közlekedés

Városi közlekedés 

Közúti közlekedés

Vasúti közlekedés

Vízi közlekedés

Légi közlekedés  



Információs rendszerek alapismeretei

Rendszer: adott cél érdekében létrehozott, meghatározott struktúra szerint 

egymással  kölcsönhatásban lévő elemek együttese. Egynemű

vagy összetartozó dolgoknak, jelenségeknek törvényszerűségeket 

mutató rendezett egésze.

Elemek és az elemek közötti kapcsolatok halmaza.

Miből áll?  És  hogyan működik?

Információs rendszer: az információk (jelek, adatok) kezelését végző

rendszer.

(adatgyűjtés, -átvitel, -tárolás, -feldolgozás, adat felhasználás, megjelenítés)



Közlekedési rendszerek

• Közlekedés technikai rendszere

Energiaellátási rendszer

Pálya-és telepített objektumok

Jármű-és anyagmozgató berendezések

• Közlekedés folyamatának rendszere

Szállítmányok, szállító eszközök helyváltoztatása, alapfolyamat

• Irányító rendszer

Közlekedési folyamat irányítása (közvetlen)

Közlekedési szervezet (operátor) irányítása (közvetett)

Mindezekre épül:

• Információs rendszer



Tevékenységek    jelek (jelzések), adatok 
 
      információk (ismeretanyag – tudás) 

 
      információk kezelése 

 
tevékenységek szervezése, irányítása 

ADAT: Elszigetelten kezelhető, egymástól jól megkülönböztethető jelzések, amelyek tényeket

(szöveget, numerikus értéket, szimbólumot, képet, stb.) képviselnek.

Adatbázisokban vagy file-okban vannak tárolva.

ADATBÁZIS: Az adatbázis felesleges átfedés nélkül együtt tárolt és egymással kapcsolatban

lévő adatok együttese, összetett logikai szerkezetű adathalmaz.

Az adatok értelmezésével jutunk információhoz. Az információk hordozói az adatok.

A cél az, hogy az adatokból minél több információt nyerjünk.

INFORMÁCIÓ: Az adatoknak egy bizonyos szerkezetben, meghatározott módon szervezett

egyesítése. Az információ az objektív valóság emberi tudatban való

visszatükröződése, mely nélkül lehetetlenné válna a valóságtól való

elvonatkoztatás. (Az információtartalmat befolyásolja a megjelenítés módja).

Példa

Tevékenységek és információk összefüggése
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Jelek Állapotok

Két elem információs kapcsolata 

adat - objektív - gépi információkezelés

információ   - szubjektív            - humán információkezelés 

jel → adat → információ → ismeretanyag

Zavarok - zajok:

gép-gép

humán-gép

humán-humán



Általános informatika kialakulása

adatrögzítés

adatok rendszerezése

gépi feldolgozása

információk előállítása

Összetett közlekedési 

informatikai rendszer 

kidolgozásában résztvevő 

szakemberek: 

• közlekedésmérnök

• rendszerszervező

• informatikus

• villamosmérnök

• közgazdász

• matematikus

• gépészmérnök

• stb.

Számítógépek 

(gépi információkezelés) 

Számítógép-hálózatok
(térbeli információkezelés) 

Komplex információs 

rendszerek

INFORMATIKA: Az információk kezelésével összefüggő ismeretek összessége.



Adatmodellezés

MODELL: a bonyolult (és időben változó) valóság leegyszerűsített mása, egy adott

„vizsgálat” céljából. A modellben többnyire a vizsgálat szempontjából releváns jellemzőket

(tulajdonságokat) hagyjuk meg, míg a többi jellemzőt elhanyagoljuk.

ADATMODELL: a valóság leképezése adatokra, azok kapcsolataira, felhasználásuk

körülményeire, szabályaira. Az adatmodell alapján történik az adatbázis szerkezetének a

megtervezése.

1. Fogalmi modell

Kiválasztjuk az élet azon területét, amivel a modell foglalkozni fog. Leszűkítés,

leegyszerűsítés: ki, mire és hol fogja használni a modellt, a számítógépes adatbázis-kezelő

alkalmazást. Feltárjuk, hogy milyen fogalmak lesznek, ezek milyen viszonyban állnak

egymással, mik a folyamatok. Az alaprendszer megismerése.

Mi lesz a rendszer kimenete, outputja?

Az adatmodell készítés lépései:



2. Logikai modell

I. mik lesznek az egyedtípusok (tárgy, személy, v. fogalom)?

(egy egyedtípusba az azonos tulajdonságokkal rendelkező egyedek kerülnek)

II. az egyedtípusok milyen attribútumaival (tulajdonságaival) akarunk foglalkozni?  

(azonosító, leíró attribútumok)

III. az egyedtípusok között milyen kapcsolatok vannak?

(a kapcsolatok határozzák meg a belső struktúrát)     [egyedhalmazok kapcsolatai]

1:1 típusú kapcsolat

- kölcsönösen (mindkét irányban) egyértelmű megfeleltetés

- minden egyednek legfeljebb egy „párja” van a másik halmazban

- példa:  férfi-nő, házasság 



1:N típusú kapcsolat (leggyakrabban alkalmazott)
- lényeges az irányultság

- csak az egyik irányban (többtől az 1 felé)   ← egyértelmű megfeleltetés

- a „több” oldalon lévő halmaz egyedeinek legfeljebb egy „párja” van az „1” oldalon lévő halmazban

- példa:  festő-festmény (lehatárolásokkal) 

N:M típusú kapcsolat

- egyik irányban sem egyértelmű a megfeleltetés

- egy elemnek tetszőleges számú „párja” lehet a másik halmazban

- példa:  hallgató-tantárgy 



3. Fizikai modell

A rendelkezésre álló hardver és szoftver figyelembe vétele (az adatkezelő által biztosított

adattípusok, méretek, használók hozzáférési jogosultságai).

Feldolgozások megtervezése: egyszerű műveletek (keresés, sorbarendezés, stb.) összetett

műveletek (csoportképzés, összegzés, statisztikakészítés, stb.). Gyakran ismétlődő, vagy

időszakonként ismétlődő feldolgozások.

Fizikai adatfüggetlenség: az adatmodell független a HW, SW feltételektől, bármilyen 

„környezetben” megvalósítható”.

Ezután következik az alkalmazás elkészítése, a programozás.

N:M kapcsolat felbontása kapcsoló egyedtípussal két, egymásra szimmetrikus 1:N kapcsolatra

(1:N) (N:1)

hallgató
tantárgy

tantárgyfelvétel

(fogalmi egyedtípus)


